Há computadores e computadores! 


Por JOÃO CRUZ 


Aqui estamos nós em mais uma edição da Micro- 
mania, numa vertente voltada para os compu- 
tadores ligetramente diferentes dos tão populares 
Spectrum. Há computadores e computadores sen- 
do que, dentro das possibilidades, há que dar um 
espaço a todos para que nos possamos debruçar 
mais globalmente sobre este fascinante mundo da 
informática recriativa e tudo o que a rodeia. 

Começamos pela carta do Artur Alexandre Mo- 
reira, da Rua Coelho Neto, 61-1.º, 4000 Porto, e que 
coloca as seguintes questões, uma vez que está 
para adquirir o modelo EURO PC, da marca alemã 
SCHNEIDER: 1 — Este modelo possui 8 ou 16-bits? 
2 — É compatível com o SPECTRUM, o AMIGA, o 
ATARI, ou algum outro modelo existente no micro- 
mercado nacional? Bom, caro Artur, a resposta pre- 
cisa para estas tuas perguntas poderás obtê-las, 
com certeza, no local onde irás adquirir o teu 
computador; mas desde já poderemos-te salientar, 
uma vez que não nos forneces dados-mais precisos, 
que o teu modelo é uma máquina de 16-bits e é 
compatível com os modelos PC existentes no micro- 
mercado. Prosseguimos com a carta do CJT (Clube 


Juvenil Taipense), da Vivenda S. José, Charneca, 
4800 Caldas das Taipas, com o tel. 471329, na qual 
informa todos os habituais leitores desta secção que 
acaba de criar um departamento informático, desti- 
nado a todos os possuidores do COMMODORE 
64 K. Este novo departamento tem como objectivo 
juntar o maior número de interessados, possibilitan- 
do, assim, que o clube edite o «Informático», um 
jornal que irá servir de elo a todos os possuidores do 
COMMODORE 64 K. Para mais informações, já sa- 
bem como entrar em contacto com o CJT. 

Falando do COMMODORE 64 K, temos também 
a carta do Paulo Jorge Pinheiro, da Rua Sameiros de 
Baixo, 323, 4405 Valadares, e que gostaria de saber 
como se introduzem POKES neste computador, de- 
sejando desde.já obter os POKES do seguinte lote 
de programas: RED HEAT, SILKWORM, THE UN- 
TOUCHABLES, OPERATION WOLF, DRAGON NIN- 
JA, SANXION, WONDERBOY, XENON, THE NEW- 
ZEALAND STORY, ALTERED BEAST..: Este leitor 
desejaria ainda que o contactassem todos aqueles 
que possuem o mesmo tipo de computador. 

E por hoje é tudo. 


COLORADO 
Um dia, Davey O'Brian deu com 
um índio moribundo e este rogou-lhe 
que o enterrasse após a sua morte, 
para que a sua alma descansasse em 
paz. Davey assim o fez e, como re- 
compensa, recebeu um mapa que 
continha o trajecto secreto de uma 
“mina de ouro perdida. O nosso herói 
põe-se logo a caminho pois dinheiro é 
dinheiro e heroísmos à parte, No en- 
tanto, Índios menos bondosos fazem- 
“-lhe frente durante todo o percurso, 
. como se já não bastassem os múlti- 
plos obstáculos que o nosso herói tem 
que superar. COLORADO é um jogo 
que vem de «terras» de França, pro- 
duzido pela SILMARILS, empresa au- 
tora de outros grandes êxitos e que, 
desta vez, também não deixa os seus 
créditos esmorecerem. COLORADO é 
um bom jogo muito ao estilo do clássi- 
co TARGHAN. 


COMPUTADOR: ATARI ST. 

EDITOR: SILMARILS. 

GÊNERO; ACÇÃO/AVENTURA. 
USA; MOUSE/JOYSTICK. 
APRESENTAÇÃO: 18, 

SOM ATARI: 14. GRÁFICOS: 19. 
USO DA COR: 18. MOVIMENTO: 16. 
ADICTIVIDADE: 17. 

TOTAL: 18. 

OPINIÃO: UMA BOA AVENTURA NO 
OESTE! 
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O QUE JÁ SE JOGA... 


EST o ÇÃO do od » “Rag 


“KID GLOVES 


Para todos aqueles que são fervo- 
rosos adeptos “de jogos tipo TWIN 
WORLD, RICK DANGEROUS, entre 
outros, eis uma nova aventura neste 
género para os computadores de 16- 
-bits que, de certeza, cativará os 
amantes dos jogos de plataformas. 
Em KID GLOVES controlamos um pe- 
queno-rapazito perdido numa das flo- 
restas do mundo da fantasia e o seu 
objectivo é retornar ao lar-doce-lar. 
Entre evitar numerosos obstáculos e 
peculiares inimigos, recolhendo du- 
rante o nosso trajecto variados e úleis 
objectos, temos que traçar um percur- 
so de tal modo seguro que nos condu- 
za com sucesso ao nosso objectivo 
primordial. Neste KID GLOVES, além 
dos gráficos e cenários, há a destacar 
os efeitos sonoros do jogo, muito bem 
adequados. KID GLOVES é a experi- 
mentar! 


COMPUTADOR: ATARI ST. 
EDITOR: MILLENNIUM. 

GENERO: ACÇÃO/PLATAFORMA 
USA: ACÇÃO/JOYSTICK. 
APRESENTAÇÃO: 18. 

SOM ATARI: 18. 

GRÁFICOS: 18. USO DA COR: 19. 
MOVIMENTO: 17. ADICTIVIDADE: 18. 
TOTAL: 18. 

OPINIÃO: UM BOM JOGO NO 
GÊNERO! 


XENOMORPH 


Algo correu mal a bordo do cargei- 
ro espacial Mombassa Oak. Estra- 
nhas falhas mecânicas e a nivel dos 
circuitos eléctricos vitais aconteceram 
de tal modo que, quando mal o último 
tripulante (nós) se apercebe do suce- 
dido, toda a tripulação do Oak está 
morta. Aterrorizado pelo sucedido o 
nosso herói aterra de emergência o 
Oak, na plataforma Atargatis, uma das 
colónias mineiras das luas em explo- 
ração, num diferente e longínquo sis- 
tema solar, Uma vez lá, o nosso herói 
fica totalmente petrificado ao consta- 
tar que não há sinais de vida também 
na plataforma. Ele está sozinho e a 
reparação do Oak é o seu objectivo 
principal para escapar com vida da- 
quela base infestada de Aliens que 
ele, infelizmente, viria a enfrentar. 
XENOMORPH é «suspense» total! 


COMPUTADOR: ATARI ST. 
EDITOR: PANDORA. 
GÉNERO: ICON/AVENTURA, 
USA: MOUSE/TECLAS. 
APRESENTAÇÃO: 19. 

SOM ATARI: 18. 

GRÁFICOS: 19. 

USO DA COR: 18. 
MOVIMENTO: 17. 
ADICTIVIDADE: 20, 

TOTAL: 19. 

OPINIÃO: UM JOGO DE DAR MEDO! 
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França 

Rua da Fonte de- 
Contumil, 231-r/c 
Direito 

4300 PORTO 


RAINBOW ISLANDS 


Eis um programa emo- 
cionante de se jogar, prin- 
cipalmente para os apre- 
ciadores de jogos de plata- 
forma, Sendo descendente 
do clássico BUBBLE BOB- 
BLE, mas nada parecido, 
este RAINBOW ISLANDS 
possui uma adictividade 
sem precedentes! O nosso 
objectivo é percorrer sete 
ilhas, evitando que os ini- 
migos nos matem. A arma 
que possuímos é um arco- 
-fris e resulta infalível para 
destruir os seres maléficos 
que nos apoquentam. En- 
fim, esta conversão para 
os 8-bits está muito aceitá- 
vel no cômputo geral. 


APRESENTAÇÃO: 20. 
GRÁFICOS: 20. 

SOM 48K: 18. 
MOVIMENTO: 20, 
ORIGINALIDADE: 20. 
ADICTIVIDADE: 20. 
TOTAL: 20. 

OPINIÃO: DIVERSÃO A 
VALER! 


Já YIN RD 
António Paulo 
Magalhães Alves 

Rua de S. Vicente, 
230-1.º andar 

4700 BRAGA 


PRO TENNIS TOUR 


Este programa é, sem 
dúvida, um excelente si- 
mulador, Neste PRO TEN- 
NIS TOUR é jogar e ganhar 
aos adversários nos diver- 
sos torneios do «Grand 
Slam», de modo a conse- 
guirmos subir no «ranking» 
mundial. Este jogo, grafica- 
mente muito bom, com ex- 
celente som e alto nível de 
adictividade, torna-se um 
E clássico do género. Com 

ide RT Udo , ! , um menu a poeio, 
: temos a possibilidade de 
for: PA ! optar por um jogo amigável 
com um nosso colega. 
PRO TENNIS TOUR é um 
excelente simulador, prin- 
cipalmente para os apre- 
ciadores da modalidade. 


A Cc Ç Á (o) Avi ENT CI RANA EEE ONR ES APRESENTAÇÃO: 20. 


1 — SHADOW WARRIORS 1=SIM CITY 1—KLAX Sae 

2 — KLAX 2 - DRAGONS BREATH 2 — RAINBOW ISLANDS MOVIMENTO: 19. 

3- KICK OFF II 3 — PERSONAL NIGHTMARE 3 — KICK OFF Il DRA 7, 

4 — IVANHOE 4 - NORTH & SOUTH 4 — EMLYN HUGHES FOOTBALL TOTAL: 19. 

5 — RAINBOW ISLANDS 5 — FUTURE WARS 5 - BLOCK OUT OPINIÃO: O MELHOR NO 
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